
數位內容科技與管理研究所簡介 

一、簡介 

數位內容產業被政府列為"兩兆雙星"的國家發展重點計畫之一，是前

景非常看好的明星產業，潛力十足。數位內容科技與管理研究所之成

立，乃因應政府上述政策。 

 

二、特色 

本所專任老師均具有博士學位，個個學有專精且教學認真，研究上也

有非常優異的表現，在國內數位遊戲的比賽中亦常獲佳績，因此，本

所可說是一充滿朝氣與活力的新興系所，未來我們也將視系所發展需

要逐年增聘優秀的專家學者到本所任教。有了完整的課程規劃及優良

的師資，還需要有完善的實驗室設備方能在教學及研究上顯現出卓越

成果，本所預計將設置網路教學實驗室、數位科技實驗室及數位內容

管理實驗室等，軟硬體電腦設備足以支援現有教學及研究。 

 

三、目標 
1. 培育數位產品研發與多媒體動畫人才 

2. 培育行動/電子商務與資訊網路技術人才 

3. 培育知識管理與創新科技管理人才 

4. 培育數位/電子化學習製作與管理人才 

 

四、發展 
本所之發展方向將著重於數位內容產業八大範疇 (數位遊戲、電腦動

畫、數位學習、數位影音應用、行動內容、網路服務、內容軟體及數

位出版典藏)的趨勢、專案企劃、產品設計與製作、生產管理與行銷策

略等相關之實務與研究。以下是本所未來發展的重點主題： 

一、數位內容相關專題之教學與研究 

二、行動商務與資訊網路技術的教學與研究 

三、知識管理與技術之教學與研究 

四、電子學習的整合性教學與研究 



96 學年度數位內容科技與管理研究所碩士班專門課程開課架構示意圖 

管理類 

(必選兩門) 

設計類 

(必選兩門) 
行動商務與運算 遊戲與動畫與多媒體 其他 (含數位學習) 組別 

年級 科目 學分/學時 

一 

年 

級 

創新與科技管理專題
3/3 
生產管理資訊系統
3/3 
財務管理專題3/3 
投資學專題3/3 
系統動力學專題3/3 

創意美學與數位設計
3/3 
人機互動與介面設計
3/3 

設計評量研究3/3 

設計風格專題3/3 

行動商務理論與實務
3/3 

網路行銷專題3/3 

網路電話與數位應用
專題3/3 

網路服務技術3/3 

多媒體通訊協定3/3 

資訊網路專題3/3 

資訊視覺化與網路傳
播3/3 

*高等動畫設計3/3 

*高等遊戲設計專題
3/3 

虛擬實境專題3/3 

機器學習與數位遊
戲3/3 

*研究方法 3/3 
*數位內容科技與管
理專題(一) 1/2  

*數位內容科技與管
理專題(二) 1/2  
托福閱讀（一）0/2
托福聽力（一）0/2
托福寫作（一）0/2
科技與管理英文3/3

二 

年 

級 

電子金融商品與服務
專題3/3 

虛擬社群專題3/3 

知識管理專題3/3 

供應鏈管理專題3/3 
電子商務專題3/3 

設計企劃專題3/3 

設計管理與實務專題
3/3 
劇本設計3/3 

手持式設備系統設計
3/3 

網路服務專題3/3 

資訊安全專題3/3 

網站整合應用專題
3/3 

故事創意發展專題
3/3 

遊戲引擎專題3/3 

多媒體內容展現技術 
3/3 

*論文指導(一) 3/0 
*論文0（二上） 
*論文指導(二)3/0 
*論文0（二下）) 
*數位內容科技與管
理專題(三) 1/2  

*數位內容科技與管
理專題(四) 1/2  
托福閱讀（二）0/2
托福聽力（二）0/2
托福寫作（二）0/2
數位學習專題3/3 

知識管理與數位學
習專題3/3 

行動學習3/3 

數位遊戲與數位學
習專題3/3 

人工智慧與數位學
習3/3 

智慧型學習系統專
題3/3 

智慧型代理人3/3 

說明： 

一、第一學期由主任導師指導選課；第二學期以後由研究生之指導教授指導選課。 

二、除數位內容科技與管理專題(一)，(二)，(三)，(四)（1 學分）及論文（0 學分）外，其餘每一科目

均為三學分。 

三、第二學年以後，每學期至少須選修一門科目。 

四、碩一學年成績達10%以內，始能申請選修教育學程。 

五、本所研究生若欲修習大學部教育學分，每學期最高以六學分為限（不含寒暑假所開課程），已通

過學位論文口試者不受此限制；教育課程由相關單位開課，請依原開課單位之規定選課。 

六、論文指導(一)及論文指導(二)各3 學分為必修，不計入畢業學分。 

七、最低畢業學分：40學分（須含管理類6學分、設計類6學分）；凡選修本所開設科目（不限學期）

一律可採認為本所畢業學分數；其中3學分可至外系選修。 

八、畢業學分中，管理類及設計類合計最多承認12學分。 

九、本所研究生畢業需符合「國立彰化師範大學管理學院大學及研究所學生英文能力畢業門檻及輔



導辦法」之規定。 

十、「*」代表必修課程，其餘為選修課程。 

十一、非數科本科學生須於畢業前至大學部補修下列四門課程（或相關課程，需經指導教授及系主

任認可）：JAVA程式語言設計（一）、3D電腦動畫（一）、遊戲程式設計（一）、設計概論。 

       

 

 


